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/*************************************I:] |:| D |:| |:| D |:| |:| 2D|:| D D |:| D D ****************************/

#include "text.h" /0020000000

/**********************************D |:| D |:| |:| D |:| |:| 2D|:| D D |:| D D |:| D **************************/
/*************************************D |:| D |:| |:| D |:| |:| TeXtZDD ****************************/

extern Text2D text2D:; /000000 Text2DO OO

/**********************************D |:| |:| |:| |:| |:| |:| |:| TeXtZDD |:| |:| **************************/
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/*************************************D |:| |:| |:| |:| |:| |:| |:| |:| |:| |:| ****************************/

TextType ttype; /000000

ttype.name="Courier New"; // 0000 O "Courier New"
ttype.size=24; /0000024

ttype.bold=false; /00000

ttype.italic=false; /00000

ttype.underline=false; /000000
text2D.Setup(&WinOpenGL,ttype); //00g0g

/**********************************D |:| D |:| |:| D |:| |:| D |:| |:| D |:| **************************/
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/*************************************D |:| |:| |:| |:| |:| |:| |:| |:| |:|

****************************/

view.Save(); //000000o0o0d
view.Reset(); /000000
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view.Translate(0.0f,0.0f,-5.0f); /0000000 0O0O-ZzOOOS000
view.Pos2D(-2.5f,1.0f); //000z=00 00000000
glPushAttrib(GL_DEPTH_BUFFER _BIT); /000000O0DO0O
gIDisable(GL_DEPTH_TEST); /0000b000bgobuobobobooobuoobo
text2D<<"Draw a pyramid"; //000d

glPopAittrib(); /O0000booboog

view.Restore(); /O00000ooaad

/**********************************D |:| |:| D |:| |:| |:| |:| |:| |:| |:| D **************************/
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