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/************'k*****************'k******D |:| D D |:| D |:| |:| D |:| D |:| |:| |:| ****'k*****************'k*****/

#include "texture.h" /00000000

/**********************************|:| D D |:| |:| |:| |:| |:| |:| D D |:| |:| |:| |:| D **************************/

/*********************'k********'k******D |:| D D |:| D |:| |:| TextureD ****'k*******'k'k*******'k******/

Texture tex; /000000 TextureO O OO
int texID; /000000exiIDOOOOOOO0OID

/**********************************|:| D D |:| D |:| |:| D TeXtZDD |:| |:| **************************/
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/******************************************************D |:| D |:| |:|
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void IniScene(OpenGL* gl, ControlData* cont)
{

/*************************************D |:| D D |:| D |:| |:| D |:| ****************************/

texID = tex.Load("base.bmp");

if(texID==0)

{
MessageBox(NULL,"CI OO0 O O base.ompO O ","Error",MB_OK| MB_ICONEXCLAMATION);
cont->quit=true;
return;

}

/**********************************|:| D D |:| D |:| |:| D |:| D D |:| **************************/

}

/****************************************************|:| |:| D |:| D |:| |:|

************************************************************************/
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/*************************************|:| |:| D D |:| |:| |:| |:| D |:| D |:| |:| |:| |:| |:| D ****************************/

/00000000004
void DrawTexTri(void)

{

glPushAttrib(GL_CURRENT _BIT); /000000000
glBegin(GL_TRIANGLES);

/100

gITexCoord2f(0.5f,0.5f);

glVertex3f( 0.0f, 1.0f, 0.0f);

glTexCoord2f(0.0f,0.0f);

glVertex3f(-1.0f,-1.0f, 1.0f);

gITexCoord2f(1.0f,0.0f);

glVertex3f( 1.0f,-1.0f, 1.0f);

/100
gITexCoord2f(0.5f,0.5f);
glVertex3f( 0.0f, 1.0f, 0.0f);
glTexCoord2f(1.0f,0.0f);
glVertex3f( 1.0f,-1.0f, 1.0f);
gITexCoord2f(1.0f,1.0f);
glVertex3f( 1.0f,-1.0f, -1.0f);

/100
gITexCoord2f(0.5f,0.5f);
glVertex3f( 0.0f, 1.0f, 0.0f);
glTexCoord2f(1.0f,1.0f);
glVertex3f( 1.0f,-1.0f, -1.0f);
gITexCoord2f(0.0f,1.0f);
glVertex3f(-1.0f,-1.0f, -1.0f);

/100
gITexCoord2f(0.5f,0.5f);
glVertex3f( 0.0f, 1.0f, 0.0f);
glTexCoord2f(1.0f,1.0f);
glVertex3f(-1.0f,-1.0f,-1.0f);
glTexCoord2f(0.0f,0.0f);
glVertex3f(-1.0f,-1.0f, 1.0f);
glEnd();
glPopAttrib(); /000000000

}

/**********************************|:| D D |:| |:| |:| |:| |:| |:| D D |:| |:| |:| |:| D |:| |:| |:| **************************/
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/-k********-k*******-k*******************D |:| D D |:| |:| |:| |:| D |:| D D |:| |:|
****************************/

tex.Set(texID);

cont->state->SetTexturing(true);

DrawTexTri();

/**********************************|:| D D |:| D |:| |:| |:| |:| D D |:| |:| |:| |:| D **************************/
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